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BUONA  

LETTURA 

MIRIAM LOMBARDO I E 

Ragazzi finalmente ¯ arrivato il numero spe-

ciale del fumetto! Perch® speciale? Perch® 

ci siamo noi, tutti i personaggi della fumetti-

stica, nonch® i vostri super-eroi. Gli alunni 

del giornalino NOI DELLA MUSCO, mesco-

lando fantasia e attualit¨ con spensierata 

sagacia, si sono divertiti scoprendo e impa-

rando tante cose nuove. BUONA LETTURA 

Eé BUON DIVERTIMENTO!!!  

ELEONORA ZAPPALAô II D 

MELANIE MIGNEMI II F 
ERIKA GULISANO I F 

In copertina: disegni di MARTINA PAPASERIO I F, AGATA PLATANIA I F, 

GRAZIANO DESI I E. 



 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La questione sulle origini del fumetto ¯ strettamente legata a 

quella della definizione di cosa sia il fumetto un problema 

tuttôaltro che semplice. Se si definisce il fumetto semplicemente 

come narrazione per immagini . bisogna allora concluderne che 

esso sia sempre esistito essendo i graffiti preistorici nientôaltro 

che narrazioni per immagini. Non sono  in pochi infatti che so-

stengono che le opere come la COLONNA TRAIANA o molti af-

freschi, MOSAICI E VETRATE che adornano chiese e palazzi o le 

miniature e le stampe che adornano i testi antichi,altro  non so-

no che fumetti, e nellôarte medievale era inoltre consuetudine la 

narrazione di storie attraverso disegni. Era inoltre diffusa la 

PRATICA di scrivere sulle bocche di alcuni personaggi,in modo 

da dare unô idea di ci¸ che stessero dicendo, che tuttavia incor-

se in numerose critiche .Eô stato infatti notato come il fumet-

to,sia pensato come strumento di massa  e riprodotto in pi½ 

esemplari, come erano gi¨ i libri antichi e le loro incisioni. Ma, 

anche concepito per raggiungere un vasto pubblico . Unô altra 

importante questione pi½  complessa della prima e che pur 

avendo le sue radici nella tradizione delle arti figurative e lette-

rarie, il fumetto ha un suo specifico linguaggio. Tuttavia, la va-

riet¨ degli elementi espressivi adottati  ¯ talmente vasta che 

ogni tentativo di trovare uno o pi½  elementi specifici ¯ rilevato 

infruttuoso .Specie negli ultimi anni si ¯ sviluppata una sorta di archeologia del fumetto che ha riportato in 

luce una considerevole quantit¨  di casi preceduti al personaggio di OUTCAUT .Cosi molti studiosi tal vol-

ta mossi da sentimenti nazionalistici sulla base di uno documentazione poco considerata in precedenza, 

hanno messo in discussione tale data di nascita ,come frutto di una pura convenzione .In Germania la rivi-

sta ,pi½  umoristica ,BLATTER fu unô autentica fucina di percussioni .Sulle sue pagine apparve , tra lôaltro 

quella che ¯ stata considerata una delle pi½  importanti SAGHE. LôInghilterra ha dato i natali a quello che ¯ 

stato il  fumetto di maggior successo : ALLY SLOPE  da CHARLS CARLES ERRY ROSS e disegnato da sua 

moglie, la francese ISABELLE EMILIE DE TESSIER. In Francia operano invece AMEDEE DE NOE in arte 

CHAM, negli STATI UNITI il fumetto ¯ essenzialmente un modo di comunicare e raccontare storie. LA SUA  

particolarit¨ e costituita dal mettere in relazione un testo  con delle immagini, grazie a un insieme di regole 

che ne definiscono la forma specifica e che vedremo pi½ in dettaglio nella sezione IL LINGUAGGIO DEL 

FUMETTO. Il fumetto pu¸ essere definito come letteratura disegnata,per raccontare romanzi,storie,ecc é 

Fin dalle sue origini lôuomo ha raccontato storie disegnando. Il fumetto ¯ nato il 5 maggio 1895 da un vi-

gnettista. 

 

VIOLA RUSSO 

 

MIRIAM LOMBARDO I E 

GABRIELE SANTORO, GIUSEPPE SCUDERI, 

GIOVANNI SCALIA, GABRIELE PAGANA II A 
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Nel 1895 a New York i padri di famiglia grassocci e benestanti si erano sprofondati nelle poltrone di velluto rosso, 
con le bretelle segretamente slacciate e la caffettiera dôargento a portata di mano sul tavolo. Aprirono il giornale 
come facevano ogni domenica; ma questa volta dalle pagine del prediletto ñworldò,il quotidiano di Joseph Pulitzer, 
balz¸ loro in faccia un pupo in camicia da notte gialla, di un giallo fiammante. Il pupo, con le orecchie a sventola e 
la bocca sdentata, sulla camicia portava una scritta sfrontata che commentava il disegno. I lettori furono colpiti sia 
dal linguaggio del pupo, sia dallôaudacia del ritratto; e non scordarono il suo nome Yellow Kid, il bimbo giallo, e ne 
parlarono tra loro e cominciarono ad aspettare che ricomparisse nelle prossime pagine. 
Il bimbo giallo ricomparve regolarmente, da allora; perch® quella domenica era stato notato dal pubblico il primo 
fumetto. 

Christian Greco, Giulia Dôamico, Interlandi Gabriele 

 

 

                                                                        
 

Anche il mondo della famiglia ed in particolari i critici rapporti tra marito e moglie in lotta tra di loro, hanno dato 
spunto alla fantasia dei disegnatori umoristici in Italia.  I pi½ noti personaggi dei fumetti del mondo della famiglia 
sono: Arcibaldo e Petronilla. Anche i fumetti ebbero una loro preistoria  che risalgono ai tempi dellôantico Egitto  e 
cio¯ ben 5000 anni fa. Se volessimo ripercorrere attentamente la loro storia, i fumetti, dunque , ci riporterebbero  
alle pitture delle caverne , ai geroglifici egiziani, alle pitture medievali ed ancora ai disegnatori e caricaturisti del 
700 e dellô800 che inserivano spesso delle frasi accanto ai loro disegni. Eô  antichissimo il bisogno di dare  parole 
alle immagini, non si pu¸ parlare di veri e propri fumetti, perch® fino alla nascita di Yellow Kid  lôillustrazione e la 
parola sono ancora separati, invece nei fumetti veri e propri i due elementi sono strettamente collegati. 
 

                                                                                                                     Giulia Dôamico 
                                                                                                                      Chantal Tucci  

                                                                                                                             2^C                                
 

 

 

IL 27 dicembre 1908 viene tradizionalmente considerata la data di nascita del fumetto italiano. 
In quest'epoca il fumetto italiano viene copiato da i fumetti americani. Inoltre, nelle tavole dei  fumetti a colori vivaci 
non venivano inserite le nuvolette; la vicenda era invece narrata da strofette di ottonari a rima baciata poste sotto 
le vignette. Questa forma, peraltro comune a tutta Europa, durer¨ sul "Corrierino" fino alla fine degli anni settanta. 

Secondo taluni, tale scelta era dovuta a motivi grafici: le nuvolette costituivano un eccessivo vuoto grafico non gra-
dito ad Antonio Rubino, illustratore e collaboratore fondamentale del Corrierino fino al 1959. In realt¨, la cultura 

letteraria italiana del tempo, in particolare i professori e i 
maestri, era ancora lontana dal concepire libri per l'infanzia 
finalizzati al puro intrattenimento. Il fumetto quindi era visto 
come strumento educativo, atto a contribuire alla formazio-
ne dei giovani ragazzi. In particolare, sul piano della lingua 
doveva educare alla metrica della poesia ed alla prosa dei 
romanzi. Perci¸ ogni imitazione del linguaggio parlato era 
da evitarsi. Quanto ai contenuti, essi non dovevano essere 
diseducativi, meglio educativi. Le prime riviste a fumetti ita-
liane erano dirette ad un pubblico infantile e pubblicavano 
materiale d'importazione. Il primo settimanale italiano a fu-
metti pubblicato fu Jumbo, edito da Lotario Vecchi, apparso 
in edicola il 17 dicembre 1932, il quale pubblicava storie a 
puntate di produzione britannica e propose una convivenza 
tra la vecchia didascalia e il ballon. Il 31 dicembre dello 
stesso anno, considerata la crescente notoriet¨ dei perso-
naggi disneyani, l'editore Nerbini pubblic¸ il primo numero di 
Topolino. Il personaggio gi¨ appariva, a partire dal 30 marzo 
1930 su L'illustrazione del Popolo. 

Successivamente, nacquero riviste rivolte agli adolescenti, 
che pubblicavano i neonati fumetti d'avventura americani.  
 

        BAGLI TERESA ï DI BELLA  ALESSIA 2^C     DYLAN DôARRIGO III D 
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Walter Elias Disney, pi½ noto come Walt Disney (Chicago, 5 
dicembre 1901 ï Burbank, 15 dicembre 1966), ¯ stato un fu-
mettista, animatore, imprenditore, cineasta e doppiatore statu-
nitense. Ĉ stato anche produttore, regista  e doppiatore di cine-
ma d'animazione. Annoverato come uno dei principali cineasti 
del XX secolo, riconosciuto come il padre dei film d'animazio-
ne, Walt Disney ha inoltre creato Disneyland, il primo e pi½ fa-
moso dei parchi a tema. 

Walt Disney ¯ altres³ noto per la sua grande abilit¨ nella narrazione 
di storie, per essere stato una grande star televisiva e uno dei pi½ 
grandi artisti del XX secolo nel campo dell'intrattenimento; il suo con-
tributo pi½ grande alla settima arte risiede per¸ probabilmente nell'a-
ver portato allo stato dell'arte il rapporto fra immagine e musica. Con 
i suoi collaboratori ha creato molti dei pi½ famosi personaggi dei car-
toni animati del mondo; uno di questi, Topolino, ¯ secondo molti il 
suo alter ego. Inoltre detiene tutt'oggi il record di nomina-

tion di suoi film all'Oscar (59 in 
totale, di cui 22 vinti pi½ 
altri 4 alla carriera)                                                                                                                            

Si, ma sbrigati 

perch® vado di 

fretta 
Lo sai che Walt 

Disney mi ha 

insegnato a fi-

schiare 

Molto bello lo potresti 

insegnare a me? 

 

Ma ¯ semplice vai 

da Walt Elias Di-

sney  che te lo 

insegna subito 

perch® ¯ il nostro 

creatore 
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La vita di Walt Disney 

), 15!24/ $) #).15% &)',) 
Il 5 Dicembre del 1901, nasce a Chicago il quarto figlio di Elias Disney e Flora Call.  

Dopo Herbert, Raymond e Roy Oliver, ¯ Walter Elias Disney Junior a venire al mon-

do.  

Nel 1903 nasce sua sorella Ruth Flora. 

Non ¯ per¸ a Chicago che Walt cresce; la sua famiglia, infatti, si trasferisce a Marceline, 

nel Missouri. Qui Walt vive la sua infanzia in un mondo rurale; il che non significa che 

passa le giornate a giocare nei campi ma, al contrario, che deve lavorare duramente. 

L'infanzia dorata che Disney amava citare nelle sue opere nasceva forse pi½ dai suoi so-

gni che dai suoi ricordi 

), 2!'!::/ $%) ')/2.!,) 
Nell'Autunno del 1909 Herbert e Raymond lasciarono la 

fattoria, col risultato di aumentare il carico di lavoro di Roy 

e Walt. Quello stesso Inverno, una febbre tifoide colp³ pap¨ 

Disney, convincendolo a vendere la fattoria e a trasferirsi. 

Ora i Disney vivevano a Kansas City. 

Walt era forse libero di giocare per le strade adesso? Forse! 

Il piccolo per¸, accompagnato da Roy, doveva alzarsi a not-

te fonda perch®  Elias, suo padre, aveva ottenuto l'appalto 

per la consegna di due giornali: il Morning Times e l' Eve-

ning and Sunday Star, e qualcuno doveva pur consegnarli.  

Nel 1919 Walt non era pi½ un bambino, si era allontanato dalle imposizioni paterne al pun-

to da aver lavorato fuori dalle varie imprese avviate e terminate da suo padre. Il giovane 

Walt si era anche arruolato per la guerra, la prima guerra mondiale, contro il parere di pap¨, 

anche se di fatto non combatt¯  mai. Ormai era un uomo a se stante, non solo il figlio di 

Elias. 

Nel '19, si diceva, lavor¸ per un mese alla Pressmann-Rubin, una agenzia pubblicitaria. Ĉ 

qui che conobbe un certo Ubbe Ert Iwerks. 

Chi era costui? Era uno straordinario disegnatore. Allora nessuno lo sapeva, ma Walt e Ub 

avevano un appuntamento con la storia 

5.! ")-"! % 5. #/.)',)/ 
In seguito Walt trov¸ lavoro presso la Kansas City Ad che si occupava di animazione, anche se ad un livello inferiore rispetto ai 

cartoni prodotti a New York in quegli anni. Si trattava in sostanza di immagini ritagliate su carta. Walt vedeva in questo una sorta 

di magia, ne era affascinato.  

Ottenne in prestito dalla societ¨ una vecchia cinepresa con la quale fece degli esperimenti in un garage. Il genio Disney iniziava a 

prendere forma. I risultati che ottenne insieme a Ub Iwerks erano pi½ che incoraggianti. Walt e Ub lavoravano insieme alla Kansas 

City Ad e poi anche nel loro garage, ma ¯ in quest'ultimo luogo che facevano meglio. Nei primi anni venti, grazie al denaro 

dell'onnipresente Roy, aprirono un studio tutto loro e tentarono diverse cose. Impossibile non citare almeno i Laugh-o-Grams (in 

cui si diede prova di grande inventiva e di capacit¨ narrativa), la serie delle Alice Comedies (in 

cui Disney mise una bimba vera in un mondo creato sui tavoli da disegno) e Oswald The Lucky 

Rabbit, (oggi ritenuto una sorta di anello di congiunzione tra Felix The Cat di Otto Mess-

mer e il celeberrimo Topolino).  

Trovarono un distributore nella Universal (nientemeno). Furono i loro primi successi. Per un po' 

di tempo le cose funzionarono. Ma un successo ¯ una cosa, e il MITO ¯ un'altra. Una serie di cir-

costanze sfortunate mand¸ tutto all'aria e Walt era di nuovo spiantato 

BAGLI TERESA E SEBASTIANO MASCALI 2 C 
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Il fumetto ¯ un linguaggio costituito da pi½ codici 

tra i quali si distingue principalmente il testo. 

Il fumetto ¯ un libro che rappresenta personaggi   

fantasy che parlano sotto forma di nuvolette. 

In un fumetto ci sono gli antagonisti, i protagonisti 

e personaggi inventati, sia buoni che cattivi. 

Un tipico fumetto ¯: topolino,superman eccé. 

Spesso il fumetto ¯ chiamato letteratura disegnata . 

Il fumetto per¸ pu¸ essere utilizzato anche a scopi 

non narrativi. Il termine fumetto si riferisce alla 

nuvoletta ,utilizzata per riportare il dialogo tra i 

personaggi. Il fumetto ¯ stato preso come idea per 

disegnare con modi espressivi. Negli USA  i fumetti 

sono indicati come comics ,detti óôlibri umoristici. 

In poche parole il fumetto, nato per gli adulti, di-

ventato poi  ñ territorio per lôinfanziaò, ¯ quindi 

tornato a essere patrimonio di una fascia non 

esclusivamente giovanile. 

                                                                                    

Storia del fumetto  
  

Fenomeno diffuso nel corso del 900. Il fumetto tro-

va il suo ambito essenziale nel quotidiano, al quale 

giornalmente vengono allegate óôstrisce orizzontali 

da Ĳ a vignette. Contiene una parte di storia a 

puntate,  settimanali .Un esempio di fumetto: superman e batman, rappresentati come personaggi marbel. In Italia il 

termine di gran lunga pi½ comune e forse lôunico lecito,per indicare le figure che lavorano alla realizzazione di un fumet-

to, ¯ fumettistica,tutte queste figure venivano in passato chiamato cartonisti. 

 

 Damiano Di Guardo e Viglianesi Antonino  2^A  

GIORGIA LA SPINA II E 

GIULIA CAUDULLO IF 

Breve storia del fumetto 
La storia del fumetto comincia nel 1895, con lô inven-
zione di Yellow Kid da parte di un estroso disegnato-
re americano ñRichard Felton Outcaltò che aveva stu-
diato a Parigi allôaccademia delle belle arti. 
Nel 1879 nasce un altro classico dei fumetti 
ñKatzenjammer Kidsò. 
Tocc¸ pi½ tardi a ñJames Swinnertonò che decise di 
dare nel 1905 col suo Little Jimmy  un esempio com-
pleto del fumetto nella forma tuttora seguita. Non si 
chiamavano strips, ma comics, i bambini li chiamava-
no funnies. 
La definizione nacque allora perch® a quei tempi i 
disegnatori si proponevano il solo intento di suscitare 
lôallegria dei lettori e soprattutto dei piccoli. Outcalt in 
seguito perfezion¸ la sua tecnica ed ebbe molta for-
tuna ; dopo Yellow Kid, disegn¸ dal 1902 in poi, Bu-
ster Brown un altro ragazzino terribile. .Ancora un 
bambino pestifero fu Cirillino nome italiano del perso-
naggio creato dallôirlandese Mc Manus.Oltre al filone 
dei ragazzini terribili, in quegli anni in America se ne 
andava affermando rapidamente anche un altro, 
quello degli animali visti in chiave caricaturale con 
atteggiamenti e ruoli quasi umani. I primi ad apparire 
furono i gattini di James Guilford Swinnerton sullô 
Examiner di San Francisco . 

Filippo La Vecchia e Mario  Strano 2^C  
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Sicuramente sai gi¨ che il fumetto ¯ chiamato cosi per via delle nuvolette di fumo 
che racchiudono i discorsi dei personaggi. Il racconto a fumetti (chiamato manga 
in giapponese, comic in inglese, bande dessin®e in francese, historieta nei paesi 
di lingua spagnola) si costruisce attraverso immagini parlanti che costituiscono 
una storia. Quali sono le sue caratteristiche? 
 

La vignetta  
La vignetta ¯ lôelemento fondamentale del racconto a fumetti. Pu¸ essere pi½ o 
meno grande, con un contorno di forma quadrata o rettangolare o priva di contor-
no (vignetta scontornata). 
Una storia pu¸ essere composta  da una sola vignetta, come nel caso della bar-
zelletta, da tre o quattro vignette che compongono una striscia (in inglese strip) 
oppure da un insieme di striscia che si sviluppano su una o pi½ pagine. 
Il disegnatore in genere lavora su un foglio chiamato tavola che corrisponde a una 
pagina disegnata. Quando il fumetto deve essere pubblicato il disegnatore lavora 
su una tavola che ¯ una volta e mezza pi½ grande di quella che sar¨ stampata; in 
questo modo, quando il formato viene ridotto in fase di stampa, la qualit¨ del dise-

gno migliora. 

Graziano DôAr-
rigo  I D 

 
 

I personaggi   
Molto importanti nei fumetti sono lôa-
spetto, gli atteggiamenti e le espressioni dei personaggi. 
Ognuno di loro, infatti, ¯ caratterizzato da unôet¨ che in genere non va-
ria nel tempo e da una personalit¨ che si manifesta con espressioni del 
viso, atteggiamenti, movimenti o persino vestiti e accessori sempre 
uguali. Chi non ricorda, ad esempio, la faccia arrabbiata di Paperino, la 
coperta  di Linus, il fiocco rosso di Paperina, gli abiti primitivi dei Flinsto-
ne. 

Le espressioni del volto 
Per caratterizzare i personaggi si rivelano fondamentali le espressioni 
del volto: occhi tonde o bocche spalancate per rappresentare stupore, 

capelli dritti per il terrore, sopracciglia e angoli della bocca rivolti in basso per 
esprimere tristezza, facce ñanneriteò per mostrare la rabbia, ecc. 

Graziano DôArrigo 
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Martina Procida 2^ E 

La nuvoletta 
Eô detta nuvoletta (in inglese balloon) quella specie di palloncino che contiene le parole o i pensieri dei personaggi 
e che ¯ posto, in genere, nella parte alta della vignetta. Ogni nuvoletta ha un ñcodinoò che la collega al personaggio 
a cui appartiene. Le nuvolette, a seconda della loro funzione, hanno contorni diversi e usano caratteri tipografici 
(lettering) diversi. 

La didascalia  
La didascalia ¯ costituita da parole e frasi, in genere piuttosto brevi, per raccontare vicende precedenti, il trascorre-
re del tempo, i cambiamenti di luogo, o dare altre spiegazioni utili alla comprensione della storia. 
In genere si trova inserita tra una vignetta e lôaltra ed ¯ chiusa da linee che la isolano dal resto dellôimmagine. 
La didascalia pu¸ essere collocata anche allôinterno una vignetta e in  questo caso si chiama appoggiatura. 
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Oltre alle parole, nel fumetto sono raffigurati suoni, rumori, sentimenti e altri 
ñeffetti specialiò per i quali si utilizzano diverse tecniche. Per i rumori sono 
molto usate le onomatopee, parole che richiamano il suono stesso: cip cip, 
splash, gnam, vroarr, bau, miao, click ecc. spesso derivano da verbi inglesi 
come to sigh (sospirare), to squeak (stridere), to bang (sparare). 
 

 

 

Esistono anche particolari segni grafici che vengono utilizzati per raffigurare certe situazioni.  
Eccone alcuni esempi: 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

Punto esclamativo e punto interrogativo 
Per esprimere stupore o incertezza 

Linea spezzata 
Per raffigurare il colpo dato 

Nuvolette di fumo 
Per indicare il movimento di un mezzo a motore Linea ripetute 

Che accentuano un  gesto e indicano il movimento 

Coltelli, teschi e fulmini 
Per indicare ira o imprecazioni e altre frasi irrepetibili  
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A volte per comunicare sen-
sazioni e sentimenti nelle nu-
volette vengono inserite, al 
posto delle parole, simboli 
grafici. Ecco i pi½ comuni. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Note musicali  
Per indicare il canto o la mu-
sica  

Lampadina accesa 
Per indicare unôidea brillante 

Simbolo del dollaro  
Per rappresentare avidit¨, desi-

Cuoricini 
Per manifestare amore 

Stelline  
Per evidenziare il dolore provocato da una 
botta 

 
Goccioline intorno al volto 
Per rappresentare fatica o stupore di fronte a un pericolo 
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Il modo in cui la musica e il fumetto si incontrano ¯ molto originale e diver-
tente. Il fumetto contiene infatti degli effetti sonori che sono scritti sotto 
forma di piccole parole. Esse imitano rumori, versi di animali, suoni e 
prendono il nome di onomatopee. Alcune di queste parole sono prese in 
prestito dalla lingua inglese (nella variante americana), per esempio clap 
deriva da to clap =applaudire, crack da to crack= spezzare. E poi ci sono 
bang= sparare, boom =esplodere, crash=fracassare, ring=suonare, 
splash=spruzzare. Altre sono semplici effetti sonori: zzzzé., tic-

tacé., wrooomé 
Nel fumetto le onomatopee 

sono molto evidenti: sono 

scritte con caratteri pi½ gran-

di, pi½ grossi e spesso colo-

rati. 

GIULIA CAUDULLO I F 
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AGATA PLATANIA I F 



 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NICOLA STRANO I F 

ANNAMARIA BONACCORSI 

DENNI  ROMEO II E 

EVELIN VINCIGUERRRA II E 

11 



 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DENISE PUGLISI  

CARMELO TOSTO I F 

CARMELO TOSTO I F 
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